REGLEMENT FOR 9. HOVEDKREDS’ HOLDTURNERING
(Fra og med turneringen 2023/24)

§ 1 DELTAGERE

Skakklubber der er tilmeldt Dansk Skak Union gennem 9. hovedkreds kan deltage med et eller
flere hold. Hold tilmeldt Dansk Skak Unions divisionsturnering kan ikke deltage.

§ 2 RAKKEINDDELING

Mesterrekken: 1 gruppe med 4 hold

A-rekken: 1 gruppe med 6 hold
B-raekken: 1 gruppe med 4 hold
C-raekken: 1 gruppe med 8 hold

Juniorrekken: Ingen gruppe i 2023/2024, dog eventuelt en sarlig turnering.

Holdturneringslederen kan under hensyn til antallet af tilmeldte hold og til eventuelle
klubensker om at rykke ned eller ikke at rykke op fravige de fastsatte holdantal i rekkerne, hvis
dette stemmer med hensynet til en sportsligt hensigtsmessig afvikling af turneringen.

§ 3 HOLDSTORRELSE

I M og A bestar hvert hold af 8 spillere. I B, C og en eventuel juniorreekke bestér hvert hold af 4
spillere.

§ 4 RUNDEANTAL
I hver gruppe spilles alle mod alle, dog spilles der i 4-holdsgrupper dobbeltrunder.

§ S SPILLEDAGE

Hovedkredsbestyrelsen fastsatter spilledagene, der sa vidt muligt ligger i ugen efter de 7 runder
i 1. og 2. division. Kampene spilles i alle rekker som aftenkampe pa hjemmeholdets klubaften.
En eventuel juniorrakke spilles dog i weekender.

Spilles der 6 runder, spilles der ikke i ugen efter den forste divisionsrunde. Spilles der 5 runder,
spilles der ikke 1 ugerne efter den forste og den sidste divisionsrunde.

Om @ndringer i spilledage henvises til § 8 B.

§ 6 TILMELDELSE

De deltagende klubber skal meddele turneringslederen folgende:

En styrkeliste over alle klubbens medlemmer. Det skal pa denne liste markeres hvilke 8 eller

4 spillere, der skal spille pa hvert af de anmeldte hold.

Spillested og spilleaften for klubbens hjemmekampe.

Oplysning om specielle restriktioner i klubbens lokaler.

Oplysning om klubben ensker fast udsattelse af udekampe til kl. 19.30 (jvf. § 8 pkt. B).

Navn, adresse og telefonnummer for formanden eller for den anden person, der er berettiget

til at varetage klubbens interesser i1 holdturneringen.

Styrkelistens spillere skal alle vare tilmeldt Dansk Skak Union gennem klubben, og ma

ikke vere tilmeldt turneringen eller divisionsturneringen for en anden klub 1 9. hovedkreds.

F: Holdturneringslederen fordeler pa grundlag af tilmeldingerne af 4-mandshold de
pageldende hold efter formodet styrke.
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§ 7 TURNERINGSPLANER M.V.

Forud for turneringens begyndelse modtager klubben turneringshaefter i et antal af 10 stk. pr.
hold. I B-, C- og Juniorraekken 5 stk. pr. hold.
Styrkelisterne er trykt i turneringshafterne.

§ 8 KAMPENS AFVIKLING

A: Der spilles efter FIDE's regler for skak i det omfang der ikke er truffet anden bestemmelse 1
narverende reglement.

B: Spilletiden er:

Mesterraekken Ikke fast, jf. nedenfor i punkt C, stk. 1.

A-, B-og C-r&kken 4% time.

Juniorreekken 3 timer.

Eventuelle sendagskampe starter kl. 12.00, men det gaestende hold kan forlange at starte pa
et andet tidspunkt, dog tidligst kl. 10.00 og senest kl. 13.00.

Aftenkampe starter kl. 19.00, men det gastende hold kan forlange, at kampen udsattes til
kl. 19.30.

I alle reekker kan det gaestende hold krave en aftenkamp flyttet til den forudgaende sendag,
hvis afstanden til spillestedet er mindst 60 km.

Safremt begge klubber er enige, kan en kamp altid spilles tidligere end det 1 programmet
fastsatte tidspunkt

Enver @ndring af spilledag og/eller tidspunkt skal meddeles til savel turneringslederen som
modstanderen senest 10 dage for savel den enskede som den fastsatte spilledag.

Sidste runde afvikles s& vidt muligt som samlede steevner for de enkelte grupper. Spillested
og tidspunkt fastsettes af turneringslederen. Denne spilledag kan derfor ikke andres.

C: Betenkningstiden 1 Mesterrekken er 90 minutter til 40 treek plus 30 minutter til de
resterende traek, med et tilleg pad 30 sekunder pr. treek, startende fra traek 1. Der skal
anvendes ure, som er godkendt af FIDE.

Betenkningstiden ved 4% timers spilletid: 40 traek 1 1% time og 'z time plus opsparet tid til
resten af partiet.
Betenkningstiden ved 3 timers spilletid: 30 traek i 1 time og % time plus opsparet tid til
resten af partiet.

D: Nr. 1, 3, 5 og 7 pa det gaestende hold spiller hvid. Nr. 2, 4, 6 og 8 spiller sort.

E: Det gestende hold er forpligtet til at overholde de restriktioner, der gealder for
hjemmeholdets lokaler.

F: Der er noteringspligt, men den enkelte spiller er omfattet af Dansk Skak Unions regler for
feerdigspil, sdfremt der er mindre end 5 minutter tilbage af den samlede spilletid, jvf.
Skakhdndbogen, afsnit 3.2 § 8.4. | Mesterrekken er der dog noteringspligt til hele partiet,
ogsé de sidste 5 minutter for treek 40, og nar spilleren har under 5 minutter tilbage af sin
samlede betenkningstid.

G: Hyvert hold udpeger en holdleder, der gerne mé vare en af spillerne.

H: Hjemmeholdet udpeger en dommer, der ikke samtidig ma vere en af holdlederne.

I mesterreekken ma dommeren ikke spille med. I de ovrige rekker ber vedkommende sé vidt
muligt ikke spille med. Dommeren kan anmode en eller flere af de tilstedevaerende om
assistance. | s& fald har den assisterende en dommers befojelse. Det er ikke nedvendigt, at
dommeren har dommerlicens.

I: Det er tilladt holdlederne at bekendtgere tidsoverskridelser, ligesom disse har ret til at gore
en holdkammerat opmaerksom pé, at han har glemt at standse sit ur efter udfort traek.

J: ZAndrer en klub spillested og/eller spilleaften under turneringen, péhviler det klubben straks

at underrette sine fremtidige modstandere herom.
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K:

L:

Under partiet er det forbudt for en spiller at have en mobiltelefon, anden form for
elektronisk kommunikationsudstyr eller enhver form for udstyr, der er i stand til at foresla
skaktraek, pa sig pa spillestedet.

Det er tilladt, at sddant udstyr opbevares i spillerens taske, sa laenge udstyret er fuldstendigt
slukket. Det er forbudt for spilleren at baere rundt pa en taske, der indeholder et sadant
udstyr medmindre dommeren har givet tilladelse til det.

Overtraedelse af ovennaevnte medforer 1 forste omgang en advarsel. Gentagne overtredelser
vil medfere skerpede sanktioner.

En spiller, hvis mobiltelefon ringer, afgiver anden lyd eller er aben/taendt pé spillestedet, vil
blive idomt tab.

Partierne 1 Mester-, A-, B- og C-rzkken rates i1 henhold til Dansk Skak Unions
ratingreglement.

M: Hyvis en spiller mader senere end 1 time efter kampens begyndelse, har spilleren tabt partiet.

§ 9 ANVENDELSE AF SPILLERE OG RESERVER

A:

H:

Ingen spillere mé anvendes pé et lavere hold, end han er tilmeldt.

Hvis er nyt medlem indgar som fast spiller pa et hold, kan turneringslederen efter ansegning
godkende, at alle lavere placerede spillere rykker en plads ned, og den lavest placerede pa et
hold kan herefter spille p& det underliggende hold.

Det enkelte holds spillere (herunder holdets reserver) skal anvendes i1 den rekkefolge, de er
opfort pa styrkelisten.

Udebliver en spiller uden afbud, kan en anden spiller fra styrkelisten indsattes pé spillerens
plads, dog tidligst en ’% time efter spillets begyndelse, uanset om pkt. B dermed overtrades.
Pkt. A skal dog altid overholdes.

En spiller kan anvendes pa flere forskellige hold i samme runde.

Evt. reserver skal opstilles for bestemte hold og ma ikke anvendes pd lavere hold. Star
reserverne mellem to hold, ma de dog anvendes pa begge hold.

En ny spiller kan tidligst anvendes, nér hans tilmeldelse er modtaget af turneringslederen.
En spiller kan anvendes, selv om han i samme sa&son ogsé spiller i divisionsturneringen eller
1 den lokale holdturnering for en klub i en anden hovedkreds.

Bestemmelserne om anvendelse af spillere og reserver omfatter ogsd de spillere, der er
anvendt pad eventuelle divisionshold. Bestemmelsen medferer dog ikke andringer 1
anvendelsen pa divisionsholdet, men alene de afledte pévirkninger i hovedkredsens
holdturnering.

Turneringslederen kan efter anmodning tillade, at to klubber stiller et eller flere falles hold.

§ 10 STRAFBESTEMMELSER

A:

Hvis en klub meder senere end en time efter kampens begyndelse, taber holdet 8-0 (4-0).
Hvis et hold udebliver fra en kamp eller ikke meder med mindst 5 (3) spillere, kan
turneringslederen i stedet slette holdet fra turneringen og dermed placere holdet pa gruppens
sidste plads.

Anvendes en spiller ulovligt, er det pdgaldende parti vundet af modstanderen.
Turneringslederen kan idemme et hold 1 strafpoint for enhver overtredelse af dette
reglement.

§ 11 PLACERING

Placering 1 en gruppe afgeres efter hvor mange bratpoint, holdene i alt har opnéet i deres
kampe.

Ved ligestilling er det hold bedst placeret, som har opnéet flest matchpoint (2 point for vundet
holdkamp, 1 point for uafgjort og 0 for tabt).
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Er der stadig ligestilling, er indbyrdes match afgerende. Ved ligestilling her slettes 8. braet, og
giver dette heller ikke resultat, slettes 7. braet osv.

Hvis et hold vinder 8-0 (4-0) uden kamp, findes dette holds placering ved at slette savel 8-0 (4-
0) sejren som de e@vrige holds resultater mod det pagaldende hold. De gvrige holds indbyrdes
placering @&ndres ikke herved. Det hold, der har tabt 8-0 (4-0) uden kamp, kan ikke forbedre sin
stilling ved denne bestemmelse.

§ 12 OPRYKNING

Vinderen af Mesterreekken rykker op i 2. division.
Vinderen af A-reekken rykker en klasse op.
Vinderen af B-rekken rykker en klasse op.

§ 13 NEDRYKNING

Det eller de hold, der rykker ned fra 2. division placeres 1 Mesterreekken. I Mester- og A-raekken
rykker nr. 8 1 hver gruppe ned.

§ 14 SUPPLERENDE OP- OG NEDRYKNINGSREGLER

Safremt der efter op- og nedrykningsreglerne i § 12 og 13 er ledige pladser, besattes disse med
eventuelle nye hold. Dernest annulleres bedste nedrykker.

Er der ferre pladser i en klasse end det antal hold, der er berettiget til at spille i raekken,
nedrykkes de(t) dérligst placerede hold af de ikke nedrykkende hold fra sidste ars turnering. Ved
sammenligning af resultater 1 forskellige grupper anvendes forst placering, dernaest
forholdsmaessig score. Ved ligestilling treekkes lod.

Hvis planer om et fremtidigt samarbejde med en eller flere hovedkredse kraver det, kan
holdturneringslederen forud for turneringen i samarbejde med hovedkredsens bestyrelse
fastsette serlige opryknings- og nedrykningsbestemmelser geldende for en enkelt saeson.

§ 15 TURNERINGSINDSKUD

Hovedkredsbestyrelsen fastsatter eventuelt turneringsindskud samt premier. Der skal vare
mindst en premie i hver gruppe.

§ 16 TURNERINGENS LEDELSE

A: Hovedkredsbestyrelsen udpeger en turneringsleder, der har ansvaret for, at turneringen
gennemfores i overensstemmelse med dette reglement.

B: Hovedkredsbestyrelsen udpeger en turneringskomité pa 3 medlemmer, der treeffer afgerelse
i alle spergsmal, som indankes for den.

C: Protest over en af dommeren truffet afgerelse skal péferes resultatkortet, og protesten
indsendes til turneringslederen senest 4 dage efter spilledagen.

D: Turneringslederens afgerelse kan ankes til turneringskomiteen. En eventuel klage skal
indsendes til turneringskomiteen senest 10 dage efter modtagelsen af turneringslederens
afgorelse.

E: En af turneringskomiteen truffet afgerelse om fortolkning af spilleregler og om tvistigheder
1 forbindelse med den rent skaklige aktivitet under turneringen kan - dog uden opsattende
virkning - appelleres til skaknavnet, jvf. Dansk Skak Unions love mht. skaknavnet.

§ 17 DISPENSATIONER

A: Hovedkredsbestyrelsen kan dispensere fra dette reglement.
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B: I force majeure situationer kan turneringslederen under ansvar overfor
hovedkredsbestyrelsen dispensere fra dette reglement.

TILLAG TIL REGLEMENT FOR 9. HOVEDKREDS’ HOLDTURNERING
GALDENDE FOR SASONEN 2023/24

Som folge af @ndrede regler for divisionsturneringen, hvor 2. division nedlegges og sarlige
oprykningsregler er vedtaget, gelder folgende sarregel for 9. hovedkreds’ holdturnering i
sesonen 2023/24 og kun i denne sason:

§ 12 om oprykning: Vinderen af Mesterrakken rykker i denne sason ikke op i 1. division.

FIDES REGLER FOR SKAKSPILLET 2023

Anbefaling III. Partier uden tillzegstid inklusive hurtigafslutning

III.1 “Hurtigafslutning” er den sidste fase af et parti nér alle resterende traek skal udferes pé
begraenset tid.

[II.2.1 De nedenfor anforte anbefalinger for den afsluttende fase af partiet inklusive
hurtigafslutning anvendes kun dersom det er bekendtgjort pé forhand.

II1.2.2  Dette tilleeg skal kun anvendes til standard skak og hurtigskak uden tilleg (pr treek) og
skal ikke anvendes til lynskak.

III.3.1 Huvis begge vinger er faldet, og det er umuligt at afgere hvilken vinge der faldt forst, sa:

I11.3.1.1 skal partiet fortsaette, med mindre det sker 1 den sidste tidsperiode af partiet.

I1.3.1.2 er partiet remis, hvis det sker i den sidste tidsperiode af partiet, hvor alle resterende
traek skal udferes.

III.4  Hvis den spiller, der er i treekket har mindre end 2 minutter tilbage af sin
betaenkningstid, kan han/hun anmode om at der for begge spillere indferes en tillegstid
pa 5 sekunder pr trek. Dette indebaerer samtidigt et remistilbud. Hvis tilbuddet afslés,
og dommeren godkender anmodningen, skal urene derefter indstilles med den ekstra
tid; modstanderen skal tildeles 2 ekstra minutter og partiet skal fortsatte.

1.5 Hvis anbefaling I11.4 ikke anvendes, og hvis spilleren som er i traekket har mindre end
to minutter tilbage pd sit ur, kan han/hun kraeve remis for hans/hendes vinge falder.
Han/hun skal tilkalde dommeren og ma satte skakuret pa pause. Han/hun kan basere sit
krav pa, at hans/hendes modstander ikke kan vinde pa normal vis, og / eller at
hans/hendes modstander ikke har gjort nogen anstrengelser for at vinde pa normal vis.

III.5.1 Hvis dommeren er enig i at modstanderen ikke forseger at vinde partiet pad normal vis,
eller 1 at det ikke er muligt at vinde partiet pd normal vis, skal han/hun demme partiet
remis. Ellers skal han/hun udsette sin beslutning eller afsl kravet.

I11.5.2 Hvis dommeren udsatter sin beslutning, kan han/hun tildele modparten to minutters
ekstra betenkningstid, og partiet skal fortsatte, sa vidt muligt under dommerens
tilstedevarelse. Dommeren skal meddele det endelige resultat senere 1 partiet, eller
snarest muligt, efter at en vinge er faldet. Han/hun skal erklere partiet remis, hvis
han/hun er enig 1, at slutstillingen ikke kan vindes pd normal vis af modstanderen til
den spiller, hvis vinge er faldet, eller at han/hun ikke gjorde tilstreekkelige forseg pé at
vinde pa normal vis.

III.5.3 Hvis dommeren har afsldet kravet, skal modstanderen have tillagt to minutters ekstra
betenkningstid.

NB: 9. hovedkreds anbefaler at paragraf 111.4 IKKE anvendes i holdturneringen.
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